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O projeto Arte e a Cidade propde uma investigacdo sensivel e obrongeme sobre a re|ogdo
enfre a arfe e o espaco urbano de Joinville ao |ongo dos ultimos 25 anos, evidenciando a
producdo artistica local e sua influéncia na construcéio da identidade cultural da cidade. Ao
reconhecer a cidade como territério vivo de criagdo, memoéria e Tronsformogdo, o projeto
busca aproximar a comunidade das monifes‘rogées artisticas que moldam e refletem a pai-
sagem urbana.

Com programagéio anual diversificada, o projeto con‘remp|o residéncias artisticas, exposicdes
de artes visuais, mostras de cinema, tours guiodos, po|es+ros e oficinas criativas voltadas a
diferentes pub|icos. A Residéncia Artistica Arte Lab 33 promove processos criaftivos com
artistas |ocois, cujos resultados integram exposi¢des co|e‘rivos, incluindo a mostra “Transfor-
macBes Urbanas: Joinville em Mudanca’, que propde reflexdes sobre os impactos sociais,
culturais e industriais no desenvolvimento da cidade.

As mostras de cinema apresentam filmes que exp|orom a influéncia da indus‘rrio|izogdo na
criacdio artistica joinvilense, enquanto as mediacdes culturais conectam exposicdes e mo-
numentos p0b|icos, omp|icmo|o a compreensdo do patriménio artistico urbano. O projeto
também oferece tours guiodos e po|es+ros com foco na cena artistica local, além de agbes
formativas voltadas a professores, guias de turismo e servidores pub|icos.

Com forte compromisso socio|, Arte e a Cidade adota um en{oque inclusivo e ocessive|,

promovendo a democro‘rizogdo do acesso & cultura. Estéo previstas oficinas criativas para
estudantes da rede p0b|ico, visitas mediadas com fransporte para escolas, além de eventos
abertos & comunidade, que incluem shows musicais e performances de danca. Acdes de aces-
sibilidade, como oudiodescrigdo e intérpretes de Libras, garantem a participagdo de pessoas
com necessidades especiais em todas as atividades.

Como estratégia de omp|iogdo de impacto e difuséo do conhecimento produzido, serd de-
senvolvido um porJro| online, que funcionard como p|o+oformo centralizada para progra-
macdo, exposi¢gBes virtuais, materiais educofivos, noticias e registros das agBes culturais. O
projeto também prevé a produgdo e disfribuigdo gratuita de materiais pedogégicos, como
cartilhas digi’rois e impressas, especio|men+e direcionadas as escolas, opoiondo as exposi¢des
e fortalecendo os Processos educativos.

Além disso, o projeto contard com assessoria de imprensa e atuagdo continua em redes
sociais, ossegurondo omp|o divu|gogdo dos resultados das pesquisas e das agdes culturais,
o|congondo pub|icos diversos e fortalecendo os vinculos entre arte, cidade e comunidade. Ao
estimular a reflex@o sobre o pope| da arte na sociedade contempordnea, Arte e a Cidade
reafirma seu compromisso com a valorizacéio da cultura local e com a construcdio de uma
cidade mais sensivel, participativa e inclusiva.
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CIDADE MAQUINA

A exposi¢do Cidade Mdquina prop&e uma leitura visual e sensivel das marcas que
a industrializacéo deixou — e continua deixando — sobre o espaco urbano, os ma-
teriais e os corpos. A mostra retne obras que traduzem, tensionam e ressignificom
0s cédigos da vida fabril, da arquitetura funcional, da |<’)gico da repeticdo e dos
residuos da modernidade.



Neste territério em que a cidade se confunde com engrenagem, as obras expos-
tas investigam ndo apenas o impacto fisico da indus’rriohzog&o, mas também seus
efeitos subje’rivos: a mecanizagdo do gesto, o automatismo da produgdo, o ritmo
exaustivo imposto a criagdo e & existéncia. Pinturas, escu|’ruros, insfo|og6es, obje’ros
e videoinsfobgées se cruzam em um campo expandido de resisténcia e invencdo
estética.

O recorte curatorial dialoga com a nocdo de Industrial Art — aqui entendida ndo

como um estilo, mas como um campo de tensdes entre a arte e o magquindrio urba-
no. Um campo em que o gesto artistico, por vezes, assume o mesmo rigor do dese-
nho técnico, mas também se permite o desvio, a falha e o improviso como formas
de critica ao modelo produ’rivis’ro.



|nspiroo|o pe|os reflexdes de Walter Benjamin, especio|men’re seu conceito de re-
produ’ribihdode técnica, a mostra investiga como a arte é afetada e reformulada

quando atravessada por processos industriais. Para Benjamin, a perda da “aura” da
obra Unica abre espago para novas formas de sensibilidade e critica — e é nesse
limiar que as obras da exposicdio operam: entre a podronizogdo e o desvio, entre o
molde e o erro, entre a maquina e o corpo.

Cidade Maquina também marcou o lancamento do projeto Arte e a Cidade, que,
ao longo de 2025, promoveu residéncias, oficinas, cinema e outras agBes de forma-
cGo. A Galeria 33 abre suas portas como um espaco dedicado ao pensamento, &
experimentacdo e ao compor’ri|homen+o de prdticas artisticas que refletem critica-
mente sobre a cio|oo|e, suas memorias e fronsformogées.



A exposicdio Cidade em Processo retine obras desenvolvidas em trés residéncias artis-
ticas realizadas no édmbito do projeto "Arte e a Cidade”. Tendo Joinville como ponto
de partida — um territério dindmico, forjado por camadas de trabalho, matéria,

meméria e constante reinvencdo —, a mostra é fruto do encontro entre diferentes
pessoas, técnicas e linguagens e propde ao publico ndo apenas um conjunto de re-
sultados, mas a percepcdio de que toda obra carrega um percurso visivel: escolhas,
tentativas, marcas, decisdes de composi¢do e de montagem. Aqui, o processo ndo é
bastidor, é parte essencial do que se apresenta.
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Pintura, escultura e videoarte se articulam como campos de investigagdo sobre ges-
to, matéria, tempo e experiéncia, conectando artistas, participantes e pL’Jb|ico em
um didlogo sensivel com a cidade, sua meméria industrial e seu territério cultural.
Cada residéncia evidencia como o espago urbano e os modos de produgdo podem
se traduzir em |inguogens distintas, porém in’regrodos, oferecendo um panorama da
cidade construido por processos e experiéncias compor’ri|hoo|os.

A primeira residéncia, conduzida por Ricardo Kolb, teve como foco o expressionismo
abstrato. A pintura é compreendido COMO um campo de agdo onde matéria, fempo
e inconsciente se enconfram. |nspiroo|o pe|o existencialismo, pe|o psiconé|ise e pe|os
vonguordos europeias, a prdtica exp|oro improvisagdo, espon’roneidode e pinfura
automdatica, deslocando a pintura da representac8io para a experiéncia. A cidade
emerge sem se fornar paisagem literal: aparece como ftensdo de superficie, densida-
de de gesto, ritmo cromdtico e organizagdo do p|omo. As obras resultam de processos
intensivos de imers&o, nos quais o gesfo se transforma em pensamento e o intimo se
forna compor’ri|hc’1ve|, dissolvendo a disténcia entre obra e espec‘rodor.

Na segundo residéncia, Pita Camargo orientou a mode|ogem e consfrucdio de es-
culturas a partir da experimentacdo com orgi|o, gesso e porofino. A residéncia fun-
cionou como um laboratério de investigacdio tridimensional, estimulando autonomia
criativa e ampliacdo do repertério técnico.

Muitas obras se apresentam em pequenos formatos, convocando aproximacgdo e
aten¢do ao detalhe, ao volume contido e as texturas que registram o tempo e o
toque. Cada escultura guarda em si processos de Tronsformog&o — moldar, secar,
endurecer, cortar, recompor — revelando a matéria como meméria e evocondo, de
forma implicita, os procedimentos industriais de produgdo e monipu|ogc“10.

A terceira residéncio, conduzida por Tirotti, concentrou-se em videoarte e videoinsta-
|ogc”no, com énfase na linguagem audiovisual experimental e na montagem no espa-
¢o exposifivo. Aqui, a imagem deixa de ser janela para tornar-se acontecimento. O
tempo se assume como matéria, manifestando-se em repeticdes, pausas, erros, cortes
e sobreposicdes. Os trabalhos néo se fecham em narrativas lineares, mas se abrem &
durogdo e d presenca, aproximando o espectador de uma légica de montagem que
dialoga com a paisagem urbana e a histéria industrial da cidade.
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Embora utilizem técnicas dis’rin’ros, as trés residéncias compor’ri|hom um eixo comum:
a cidade como contexto, linguagem e campo de experiéncia. Entre pintura, escultura
e video, Cidade em Processo prop&de uma travessia sensivel em que a obra se apre-
senta como lugar de continuidade, um espaco onde a cidade permanece em cons-
trucdio. Ao integrar essas produgc”)es, a exposi¢cdo reafirma o papel das residéncias
artisticas como ambientes de criacdo co|e’rivo, reflex@o e experimentacdo, convidan-
do o publico a explorar ndo apenas formas finalizadas, mas os gestos, os tempos e
OS processos que fazem da arte uma experiéncia viva e compartilhada.
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A Galeria 33 apresentou suas aguardadas residéncias Artisticas “ ARTE LAB 33, uma expe-
riéncia imersiva de formacéo, partilha e experimentacéo em artes visuais. Somadas em trés
encontros formativos com grandes artistas catarinenses convidados, a programacdo integra
o projeto Arte e a Cidade, e propde aos participantes um mergu|ho Nos processos de criagdo
contempordnea a partir de técnicas escultéricas, pictéricas e de videogrdficas.

Cada encontro aconteceu em um final de semana diferente, ao final do percurso as melhores
obras produzidos pe|os residentes foram selecionadas para a exposi¢do Cidade em Processo.
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ABSTRATO
RICARDO KOLB
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A Residéncia de Pintura / Expressionismo Abstrato, realizada nos dias O5 e 06 de
julho de 2025, foi um espaco de imersdo nos processos pictéricos contempordneos,
conduzido pe|o artista convidado e ministrante Ricardo Kolb. Com atividades das 10h
as 18|’1, a residéncia promoveu uma vivéncia intensa voltada & experimentacdio, ao
gesto e a construcdio de |inguogem prépria na pintura.

Durante a programacgdio, os participantes oprofundorqm os fundamentos do expres-
sionismo abstrato, o|i0|ogcmdo com referéncias histéricas e contempordneas, e exp|o—
raram técnicas gestuais voltadas & construgdo da superﬁ'cie pictérica.

O estudo da cor e da mancha como narrativa visuo|, aliado & investigacdo de com-
posicdo e esfrutura no campo expcmclido da pintura, orientfou os exercicios prdticos
de obs’rrogdo e expressividode, realizados com materiais diversos. Como resu|’roo|o,
cada participante desenvolveu uma obra individual, ctcompcmhodct por momentos de
escuta e ocomponhomen‘ro critico, fortalecendo processos autorais e reflexdes sobre

a prdatica pictérica.
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A Residéncia de Mode|ogem e Molde / Escultura, realizada
nos dias 12 e 13 de julho de 2025, foi dedicada & investigagdo
pratica e conceitual dos processos escultéricos, sob a orientacdo
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do artista convidado e ministrante Pita Camargo. A residéncia

proporcionou um ambiente intensivo de oprendizcldo, froca e
experimentagdo. .

Ao |ongo dos encontros, os participantes exp|or0rom técnicas
bdsicas e ovongodos de modelagem, com énfase na argila e em
outros materiais, oprofundondo o entendimento da formo, do
volume e do gesto escultérico. O programa confemp|ou O pro-
cesso criativo a partir da preparacdo e uso de moldes, incluindo ' .
apresentagdes e prdticas com moldes em gesso e silicone, além
da moo|e|ogem em orgi|o e da tiragem de moldes em gesso. ‘
Como desdobramento HHCI|, os residentes experimentaram o 'A
preenchimento de moldes com parafina, ampliando as possi- N
bilidades de reprodugdo e expansdo da forma, e consolidando

conhecimentos técnicos aplicados & producdio escultérica con-
tempordnea.

N
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A Residéncia de Videoarte e Videoinstalacéio, realizada nos dias 19 e 20 de julho de 2025,
foi um espaco intensivo de criagéio, estudo e experimentacdo artistica, conduzido pelo artista

convidado e ministrante Tirotti. A residéncia reuniu participantes interessados em aprofun-

dar prdticas contempordneas do audiovisual, promovendo trocas conceituais e processos

criativos coletivos.

ry
v I D EOA RT E E Durante os encontros, os participantes tiveram contato com uma infrodugdo & videoarte e

~N suas vertentes contempordneas, exp|oromdo a |inguc|gem audiovisual experimenfcﬁ e suas

VI D EO I N STA LA Ao possibilidades poéticas. Foram abordadas técnicas de captacéio, edicdio e manipulacéo de
video, além do planejamento e da montagem de insfo|og6es audiovisuais, ampliando a

compreensé&o do video para além da tela tradicional. Como resultado, os residentes desen-

Tl ROTT' volveram produc&es individuais ou coletivas, com foco na experimentacéo, no processo e na
investigagdo artistica, fortalecendo prdticas autorais e expcmdindo repertdrios no campo da

e

RESIDENCIAS ARTISTICAS

videoarte e da videoinstalacéo.
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Entre os dias 7 e 17 de outubro de 2025, realizamos um tour guiado pelos monumentos
historicos da cidade de Joinville com a participagdo de 16 turmas de escolas da rede mu-
nicipal. A atividade teve como principal objetivo aproximar os estudantes da histéria e da
arte local, promovendo uma experiéncia educativa fora do ambiente tradicional da sala
de aula.

Como ponto de partida, as turmas foram levadas ao Museu de Arte de Joinville (MAJ) ou
a Casa da Cultura Fausto Rocha Junior. Nesses espacos, foi realizado um momento inicial
de mediagdo, no qual as criangas tiveram a oportunidade de aprender mais sobre a impor-
tancia desses locais para a cidade, assim como conhecer sua historia e as obras expostas
ali. Essa etapa foi fundamental para preparar as criangas e os adolescentes para o percurso
pelos monumentos da cidade.

A partir desse inicio, seguimos com o roteiro pelos monumentos e pragas histéricas de
Joinville, utilizando um percurso pensado para ocupar aproximadamente 4 horas, in-
cluindo o deslocamento de dnibus entre a escola e os pontos visitados. O roteiro pdde
ser adaptado para os periodos matutino ou vespertino, conforme a organizagdao de cada
unidade escolar.

Durante o trajeto, os alunos conheceram curiosidades sobre os nomes das pragas, os mo-
numentos, seus significados histéricos e os artistas envolvidos, com tempo flexivel em
cada parada, respeitando o interesse e a participacao das turmas. O deslocamento a pé
entre alguns pontos também contribuiu para uma vivéncia mais préxima da cidade.

A proposta valorizou a experiéncia educativa, o contato com a historia e a arte local, além
da liberdade de adaptagao do percurso conforme as necessidades de cada grupo, resultan-
do em uma agdo cultural significativa e participativa para os estudantes da rede municipal.
Durante o roteiro educativo, levamos as criangas para conhecer a Biblioteca Municipal



Rolf Colin, um espago de grande importancia historica e cultural para Joinville. A biblio-
teca teve sua criagao oficializada por decreto em 1945, durante a gestao do entao prefeito
Arnaldo Moreira Douat, iniciando seu funcionamento em 1952 e consolidando-se, ao
longo das décadas, como uma referéncia educativa para diferentes gera¢oes da populagao
joinvilense.

No local, os estudantes puderam conhecer o acervo da biblioteca, que reflete a trajetéria
histérica da cidade, reunindo obras que remontam ao periodo da colonizagdo e acompa-
nham as transformagdes urbanas, sociais e artisticas de Joinville. Além dos livros, apresen-
tamos documentos histdricos, jornais, fotografias e outros materiais que contribuem para
a compreensdo da identidade e da memoria local.

Também explicamos a origem do nome da biblioteca, que desde 1964 homenageia o ex-
-prefeito Rolf Colin, administrador publico que teve papel importante no processo de
modernizagao da cidade e no fortalecimento das institui¢des culturais e educacionais.

A atribuicao de seu nome a biblioteca re-
presenta o reconhecimento de sua contri-
bui¢do para a valorizagdo da cultura, da
educacio e da historia de Joinville.

Ainda nesse espago, as criangas conhece-
ram o Marco Geodésico do municipio, lo-
calizado no interior da biblioteca. Instalado
em 1946 pelo IBGE, o marco é composto
por uma base de concreto com uma cha-
pa metalica fixada no topo e representa o
ponto geografico oficial de Joinville, com
coordenadas precisas de latitude e longitu-
de, utilizadas como referéncia para o cal-
culo de distancias entre a cidade e outros
municipios.

Durante a visita, destacamos uma curiosi-
dade histdrica: o marco geodésico perma-
neceu oculto sob uma prote¢ao de madeira
e foi redescoberto apenas em 1989, durante
uma limpeza no local. Sua localizagao esta
diretamente ligada as origens da coloniza-
¢do da cidade. Apds o desembarque dos
primeiros imigrantes da Barca Colén, em
1851, em Séao Francisco do Sul, o grupo se-
guiu pelos cursos d’agua até a regido hoje
conhecida como Praca das Aguas e, poste-
riormente, avangou pela antiga Picada do
Jurapé, atual rua 9 de Margo, até um galpao
de recepgao provisdrio situado onde hoje
se encontra a Praca Lauro Miiller, também
chamada de Praca da Biblioteca.



Essa etapa do passeio permitiu que os alunos compreendessem a relagdo entre territorio,
histéria, memoria e formagdo da cidade, tornando a visita um momento significativo de
aprendizado e conexdo com o patriménio historico de Joinville.

Na fachada da Biblioteca Municipal Rolf Colin, os alunos conheceram o Painel da Biblio-
teca, obra do artista Fritz Alt, criada em 1955 com mosaico em pastilhas de vidro. O pai-
nel representa o ciclo da vida humana, da infancia a velhice, abordando momentos como
aprendizado, formagao da familia e trabalho. O anel do zodiaco simboliza a continuidade
do tempo, enquanto os elementos na base — livros, ampulheta, globo, engrenagem, espa-
da e balanga — remetem a educagéo, a passagem do tempo, ao conhecimento, ao progres-
S0 e a justica.

Apresentamos também quem foi Fritz Alt, artista alemdo que se estabeleceu em Joinville
em 1922 e marcou a cidade com esculturas, bustos, mosaicos e painéis, incluindo o Mo-
numento ao Imigrante e os mosaicos da Biblioteca Rolf Colin. Sua casa-atelier, construida
em 1946, foi transformada no Museu Casa Fritz Alt, inaugurado em 1975.

Em seguida, seguimos para a Praca Lauro Miiller, também chamada Praga da Biblioteca,
um dos espagos mais tradicionais de Joinville. A praca comeg¢ou a se formar no final do sé-
culo XIX, quando a cidade passou a organizar seus espagos publicos. Em 1896, a Socieda-
de de Embelezamento de Joinville iniciou a transformacao do terreno em jardim urbano,
com plantio de vegetacdo, abertura de caminhos e instalagdo de cercas.

A praga homenageia Lauro Miiller, primeiro governador republicano de Santa Catarina,
em 1889, que também atuou como deputado, senador, ministro e diplomata. Seu nome
mantém viva a memoria de sua contribui¢ao politica e historica para a cidade.
Encerrando a visita a praga, os alunos conheceram o Obelisco de Joinville, ou Monumen-
to aos Fundadores e Primeiros Imigrantes, erguido em 1926. O obelisco homenageia os
pioneiros que contribuiram para o desenvolvimento da cidade e reforga o carater histdrico
da Praga Lauro Miiller. Combinando-se ao marco geodésico e a biblioteca, a pra¢a se apre-
senta como um espago que integra historia, memoria, arte e educagao, permitindo que os
estudantes compreendam a importancia do patrimonio cultural de Joinville.

A proxima parada foi a Rua das Palmeiras, conhecida por sua alameda ornamentada com
palmeiras imperiais trazidas do Jardim Botanico do Rio de Janeiro. As sementes foram en-
viadas em 1867 a pedido de Frédéric Briistlein, administrador da Colénia Dona Francisca,

e replantadas na alameda entre 1871 e 1873, formando um dos espagos mais simbolicos
da cidade.



Na alameda, os alunos conheceram o Monumento @ Dona Francisca, criado por Fritz Alt
em 1922 com pegas de bronze sobre suporte de granito. Este busto, considerado o primei-
ro monumento publico de Joinville, homenageia a princesa Dona Francisca, herdeira das
terras da coldnia. Fritz Alt retratou-a de forma simples, sem adornos ou pompa, manten-
do a proximidade com os retratos de época.

O busto original sofreu danos ao longo do tempo e, em 2016, foi substituido por uma
réplica para preservagdo. A obra original foi reinstalada em 2024 no jardim do Museu
Casa Fritz Alt, como parte das comemoragdes dos 200 anos de nascimento da princesa,
garantindo a preservagdo da memoria e da histéria local.

Seguimos para a Praga da Bandeira, cujo nome foi oficializado em 1950 em homenagem
ao simbolo nacional. O mastro de 50 metros ja foi rodeado por arvores, gramados e can-
teiros floridos, funcionando como um refugio verde no centro da cidade. Em 2018, apos
reparos na estrutura de ferro corroida, a bandeira voltou a ser hasteada, reafirmando sua
importancia simbdlica para Joinville.

Na mesma praga esta o Monumento ao Imigrante, inaugurado em 1951 e criado por Fritz
Alt em bronze e granito. A obra retrata duas figuras masculinas com machado e espin-
garda, simbolizando o desbravamento da terra, enquanto a mulher e as criangas apontam
para o futuro. Relevos laterais mostram a chegada pela Barca Colon e a expansdo para o

interior, representando a coragem e o esfor¢o dos pioneiros. O monumento passou por
restauragao entre 2017 e 2019, preservando seu valor histérico e cultural.

A visita seguiu para a Praca Dr. Dario Geraldo Salles, onde estd o Memorial Hans Dieter
Schmidt, inaugurado em 1988 e criado por Edson Machado em concreto, bronze e ferro
fundido. O memorial homenageia Hans Dieter Schmidt, empresario e lider politico res-
ponsavel pelo desenvolvimento da Fundi¢do Tupy, marco da industrializagao local.

Em seguida, chegamos a Praga Carlos Ficker, em frente a Prefeitura e ao Rio Cachoeira,
onde conhecemos o Monumento A Barca, inaugurado em 2001 pelo arquiteto César Dob-
ner. A obra em concreto armado de 20 metros representa o casco da embarcagido Colon,
que trouxe os primeiros imigrantes em 1851, e homenageia a diversidade cultural e o
pioneirismo desses grupos.

No mesmo espago, encontramos o Marco da Colonizagdo, escultura em pedra, de Mario
Avancini, que assinala o ponto exato de desembarque dos primeiros colonizadores. Fina-
lizando a visita, observamos o Painel dos Irmaos Feitosa, que retrata a vida dos primeiros
colonos da Colonia Dona Francisca, destacando valores como trabalho, unido e espe-
ranga. O painel conecta a memdria histoérica a arte urbana contemporénea, celebrando a
identidade e o patrimonio cultural de Joinville.
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DESENHANDO

MAQUINAS FANTASTICAS

OBJETIVOS BNCC

Artes (EF15AR05, EF15AR06, EF15AR08) | Ciéncias (EFO4CI02)
Tecnologia / Pensamento criativo (transversal)

MATERIAL EDUCATIVO

HABILIDADES DESENVOLVIDAS

l * Explorar conceitos de funcionamento mecdnico e transformacdo de materiais.
» Representar ideias utilizando recursos graficos, formas, texturas e cores.
‘ * Incentivar a imaginacdo e a capacidade inventiva em didlogo com
contextos urbanos e industriais.

l l MATERIAIS SUGERIDOS
7\

* Folhas de papel sulfite, cartolina ou kraft.
. * Lapis grafite, lapis de cor, giz de cera, canetas coloridas.

* Imagens de mdaquinas reais e ficticias para inspiracdio (engrenagens, robés, fabricas).
» Moldes de engrenagens, tubos ou recortes industriais (opcional).

* Etiquetas para nomear cada invencdo.

-

I  Criar composices visuais originais com base em referéncias do mundo real e da fantasia.

DESENVOLVIMENTO DA ATIVIDADE

CONTEXTUALIZACAO LUDICA

1. Conversa inicial sobre maquinas reais: para que servem? Como funcionam?

2. Apresentacdo da proposta: ‘E se pudéssemos inventar mdquinas com fungées
absurdas, magicas ou artisticas?”

3. Planejamento imaginativo: As criangas desenham esbocos, escolhem funcdes
inusitadas (ex: maquina que fabrica risadas, costura nuvens ou pinta cidades com
luz).

4. llustractio detalhada: ptrodugéio visual com formas industriais

e elementos ludicos (olhos, asas, rodas, cores vivas).

5. Exploracéio de textura, movimento e composic&o.

6. Apresentacdio e compartilhamento.

7. Cada crianga nomeia sua mdéquina, descreve sua fungéio e compartilha o dese-
nho com os colegas.

8. As obras podem compor uma “galeria de invenc&es” dentro da exposicdio Cidade
Mdquina.

VA
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MATERIAL EDUCATIVO




Educagéo Infantil - Campo de Experiéncia: Tragos, sons, cores e formas

EIO3TSO1: Explorar materiais, objetos e instrumentos diversos em suas produgdes artisticas.

EI03CGO5: Utilizar a linguagem visual e grafica para expressar ideias e representar o mundo ao seu redor.
EIO3ETO4: Explorar formas geométricas em construgdes bidimensionais e tridimensionais.

Ensino Fundamental - 1o ano (se adaptada)

EF15ARO03: Experimentar e fruir de forma individual e coletiva, praticas das artes visuais, utilizando diferentes
materiais, suportes e técnicas.

EFOIMAI14: Reconhecer, nomear e comparar figuras geométricas planas em diferentes disposigées e tamanhos,
em contextos variados.

Estimular a criatividade, a percepcdo visual e a coordenogdo motora fina por meio da
construgdo artistica de uma paisagem industrial com recortes e co|ogens de formas geo-
métricas.

* Formas geométricas p|cmos (circulo, ’rriéngu|o, quodrodo, reféngu|o).
» Composicéio visual e paisagem urbana/industrial.
* Recorte, colagem e organizacéo no espaco.

» Papéis coloridos (sulfite, color set ou reciclado).

 Tesoura (sem ponta).

e Cola branca ou bastéo.

* Ldpis e canetinhas (opcional).

* Papel kraft, cartolina ou folha A3 (base para montagem).

1. Roda de conversa (10 min)

Conversar com as criancas sobre o que é uma fébrica ou uma cidade industrial. Mostrar
imagens simples de fabricas, chaminés, guindastes e edificios industriais.
“Como vocés acham que uma fdabrica ¢ por fora?’, "Ela tem janelas? Portas? Chaminé?”

2. Exploragéo das formas (10 min)

Mostrar formas geométricas basicas em pope| (circulo, quodrodo, re’rémgu|o, fridngu|o)
Relacionar com partes de uma fébrica (exemplo: a chaminé é um reténgulo, a janela é um
quadrado).

3. Criagéo (20-30 min)

Cada crianca recebe uma folha-base (cartolina ou papel kraft).

Com os papéis coloridos disponiveis, recortam formas para montar a fabrica.

Colam as formas na folha, criando uma paisagem industrial. Podem desenhar o céu, fuma-
ca, sol, ou colar algoddo para representar nuvens.

4. Apresentagéio e conversa (10 min)

As criangas mostram suas fabricas para os colegas e explicam o que criaram.
O professor pode fazer perguntas simples: “O que tem na sua fébrica?’, “O que ela faz?"



Educagéo Infantil

Campos de Experiéncia: Tragos, sons, cores e formas

EIO3TSOI - Exp|or<:1r materiais, objefos e instrumentos diversos em suas produgées artisticas.

EIO3TS0O2 - Expressar-se liviemente, por meio da arte, desenvolvendo imaginacdo e sensibilidade estética.

Campos de Experiéncia: Corpo, gestos e movimentos
EI03CGO5 - Utilizar a coordenacéio motora fina para manusear materiais em produc&es visuais.
EI03CGO4 - Utilizar gestos e movimentos para representar ideias, emocdes e agdes.

Campos de Experiéncia: Escuta, fala, pensamento e imaginagéo
EIO3EFO8 - Relatar experiéncias, contar histérias e descrever situac8es vividas ou imaginadas.

Proporcionar &s criancas a vivéncia de construcdo tridimensional com materiais simples e
recicldveis, incentivando a criatividade, a coordenogdo motora e a expressdo artistica por
meio da criacdio de robbs.

. Consfrugdo com formas tridimensionais (caixas e ci|ino|ros).
e Artes visuais com materiais ndo convencionais (reutilizaveis).
* Imaginagéio e representacéio simbdlica (robés como personagens).

e Caixas pequenas (remédio, Fésforo, sobonefe, |ei’re).
* Rolinhos de pope| higiénico ou pope|—foo|ho.

O Tompinhos de gorrofo (p|o’s’ricos).

 Cola branca ou fita adesiva.

» Canetinhas, |d|ois de cor, pope| colorido.

e Olhos méveis (opciono|) ou desenhados.

» Tesoura sem ponta (uso supervisionodo).

1. Roda de conversa (10 min)

Conversar com as criancas sobre o que é um robé.
Mostrar imagens simp|es e amigdveis de robés.
"Para que servem os robds?’, “Se vocé tivesse um robd, o que ele faria?”

2. Apresentagdo dos materiais (5 min)

Mostrar os materiais reciclaveis e exp|icor que eles vé&o servir para construir o corpo, brogos,
cobego, etc.

Explorar com as criancas o formato das pecas: o que parece um braco? Qual caixa pode
ser o corpo?

3. Construgéo do robd (25-30 min)

Cada crianga monta o seu robd com as pecas disponiveis. Podem usar cola ou fita adesiva
S peg p
para unir as partes. Decoram com canetinhas, recortes, pope| colorido ou olhos desenhados.

4. Nome e histéria do robsé (10 min)

As criancas pensam em um nome para seu robd. Em roda ou individualmente, cada crianca
conta o que o robd faz e onde ele vive.



Educagéo Infantil

Campos de Experiéncia: Tragos, sons, cores e formas
EIO3TSOI - Explorar materiais, objetos e instrumentos diversos em suas producdes artisticas.
EIO3TSO2 - Expressar-se por meio das artes visuais utilizando cores, formas, texturas e suportes diversos.

Campos de Experiéncia: Escuta, fala, pensamento e imaginagéo
EIO3EFO8 - Relatar experiéncias, contar histérias e descrever situac8es vividas ou imaginadas.
EIO3EFO4 - Inventar personagens e enredos em brincadeiras de faz de conta.

Campos de Experiéncia: Corpo, gestos e movimentos
EIO3CGO5 - Utilizar a coordenagéo motora fina no manuseio de materiais em producdes visuais.

Promover a express@o artistica e o faz de conta por meio da construgdio de mascaras de
robds com materiais simp|es, incentivando a criofividode, coordenogdo motora
e imaginacdo das criancas.

. Exp|orog&o artistica com materiais acessiveis (prato de papel,
papel colorido, sucatas leves).

* Representacdo simbdlica de personagens (robés).

e Brincadeira de faz de conta e dramatizacdo com mdscaras.

* Pratos de papel (ou papeldo recortado em forma circular).

O Pope| colorido ou branco para recorte.

o Tompinhos de gorrofo, rolinhos de pope| higiénico cortados, botses.
. Ccme’rinhos, cola brcmco, fita adesiva.

e El&stico ou barbante (para prender a madscara no rosto, opciono|).
» Tesoura sem ponta (uso supervisionado).

1. Roda de conversa (10 min)

Conversar com as criancas: “Vocés sabem o que é um robs?” “J& viram algum em desenho,
filme ou brinquedo?”

Mostrar imagens de rob6s com formatos diferentes. Falar sobre como os robés podem ter
olhos redondos, quadrados, antenas, luzes...

2. Exploragéo dos materiais (5 min)

Apresentar os pratos e os itens que serdo usados.
Estimular a crianca a imaginar: “Como serd o rosto do seu rob6?”

3. Montagem da maéscara (25-30 min)

Cada crianga recebe um prato de pope|.

Usando pope| colorido e materiais |eves, cria o|hos, boco, antenas, |uzes, etfc.

Pode usar canetinha para desenhar detalhes.

Com ojudo do professor, pode—se fazer dois furinhos nas laterais para amarrar um eldstico,
se for usar no rosto (ou pode segurar com as m&os como em uma apresentacdo).

4. Apresentacgéo e faz de conta (10 min)

Cada crianga mostra sua mascara e diz: "Meu robé se chama..” e conta o que ele faz.
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DICIONARIO DE

PALAVRAS IMPOSSIVEIS

INVENTANDO PALAVRAS GIGANTES: ARTE, LINGUAGEM E IMAGINAGAO

Lingua Portuguesa (EF15LP0O4, EF15LPOS5, EFO2L P13)
OBJ ETIVOS BNCC Artes Visuais (EF1I5AR05, EF1I5AR06)

Faixa etdria sugerida: 6 a 10 anos (Ensino Fundamental - Anos Iniciais)
Duragéio: 50 a 60 minutos
Formato: Oficina de expressdo verbal, escrita e artistica

l I HABILIDADES DESENVOLVIDAS

MATERIAL EDUCATIVO

. Amp|ior vocabuldrio e reconhecer usos criativos da |inguogem verbal.
e Produzir textos orais e escritos com imaginacdo e intencionalidade estética.

* Refletir sobre o pope| da |inguogem na construgdo de mundos reais e imagindrios.

7\
— MATERIAIS SUGERIDOS

e Cartoling, su|fi‘re, canetinhas, |é||ois de cor, co|ogem, tintas.
o Letras recortadas e adesivos alfabéticos (opciono|).
_ * Fichas-modelo para registrar palavra + significado + ilustracdo.

* Varal ou mural para exposicéio dos diciondrios inventivos.

l l . Exp|orc1r formas gréficos, cores e simbolos para representar significodos inventados.

DESENVOLVIMENTO DA ATIVIDADE

1. Apresentacédo ludica.

2. Conversa sobre po|ovros muito |ongos ou esquisitas (como o nome da obra).

3. Leitura teatral ou sonora de palavras inventadas.

4. Criac&o do vocabulario.

5. Cada crianga inventa uma ou mais palavras ‘impossiveis” e escreve seu som, significa-

dO € uso.

6. Representacdio visual.

7. Producéo artistica com ilustracéio da palavra inventada: pode ser um objeto, uma

criatura, um |ugor ou um sentimento.
8. Apresentagdo em roda, como se fosse um mini “diciondrio ambulante”.

9. As palavras séo fixadas em varal com fichas explicativas.

COMPETENCIAS GERAIS TRABALHADAS

» Comunicacéo por diversas linguagens e formas expressivas.
e Pensamento critico, criativo e autoral.

* Valorizagdo da diversidade cultural e linguistica.

» Autonomia e responsabilidade no processo de criacdo.

FICHA EXPLICATIVA - O oo sionfica.
que signitica:

PALAVRA IMPOSSIVEL

Nome do(a) inventor(a): Como usar numa frase:

VA
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MATERIAL EDUCATIVO
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MOSTRAS DE
CINEMA E
MUSICA




PERFORMANCE
DE DANCA COM

O Centro de Danga e Pesquisa Fernando Lima, sediado em Joinville (SC), destaca-se no
cenario nacional por sua atuagdo consistente nas areas do jazz e da danga contemporanea.
Sob a dire¢ao do bailarino e coredgrafo Fernando Lima, o grupo desenvolve uma pesqui-
sa artistica baseada no rigor técnico, na intensidade fisica e na expressividade como eixo
central da criagdo cénica.

Reconhecido por performances que estabelecem forte didlogo com o publico, o grupo
vem acumulando importantes conquistas no Festival de Danca de Joinville, referéncia in-
ternacional na area. Em 2025, a coreografia “O Que Te Torna Humano...” alcangou o pri-
meiro lugar na categoria Jazz Conjunto Sénior, resultado que consolidou o tricampeonato

do grupo na modalidade. A obra propde uma reflexdo sobre a condi¢gdo humana, abor-
dando temas como vulnerabilidade, identidade e verdade por meio de uma construgao
coreografica densa e sensivel.

No mesmo ano, a cria¢do “Breu” reafirmou a poténcia do trabalho desenvolvido pelo cen-
tro ao conquistar, pela segunda vez consecutiva, o prémio de Solo Contemporaneo Mas-
culino Sénior, com interpretacdo de Mijael Abohav. A performance investiga o vazio e
a escuridao como espagos simbolicos, revelando camadas emocionais profundas e uma
linguagem corporal intensa.

Em 2024, o grupo apresentou “Into the Led”, uma coreografia de jazz que explora a relagao
entre corpo, luz e tecnologia. A obra reflete sobre a aceleragdo do cotidiano contempora-
neo e a busca por autenticidade, utilizando o LED como elemento dramaturgico e visual.
A produgdo artistica de Fernando Lima ¢ marcada por criagdes que privilegiam a emo-
¢do, a presenca e a forca expressiva do movimento. Fundado a partir dessa perspectiva,
o Centro de Danga e Pesquisa tornou-se um polo de exceléncia artistica, reunindo uma
trajetoria consistente de premiagdes na Mostra Competitiva do maior festival de danga do
mundo e contribuindo de forma significativa para o desenvolvimento da dan¢a no Brasil.




DJ e produtor musical radicado em Joinville (SC), Roger Thiago construiu uma trajeto-
ria solida e profundamente conectada a cena eletronica local. Com atuagao constante ao
longo dos anos, tornou-se uma presenga reconhecida nos circuitos culturais da cidade,
destacando-se como artista residente e “prata da casa” em espagos emblematicos como o
Joinville Square Garden (The Garden - TG).

Além de suas apresentagdes como DJ, Roger é um dos idealizadores do MA] Sounds,
projeto desenvolvido em parceria com o V] Leandro Vigas que se consolidou como uma
importante plataforma da cultura independente em Joinville. A iniciativa promove even-
tos multiculturais gratuitos em espagos publicos, ampliando o acesso a musica eletronica
e estimulando o encontro entre diferentes linguagens artisticas, como musica, artes visuais
e projegdes audiovisuais.

D) ROGER THIAGO

Com sets que transitam pela musica eletronica e suas variagdes, Roger Thiago alia experi-
éncia técnica e sensibilidade na constru¢ao de atmosferas sonoras, adaptando sua perfor-
mance a contextos diversos — de pistas de danga a eventos culturais e exposi¢des de arte,
incluindo participacdes em agdes realizadas na Galeria 33.

Ativo e em constante didlogo com a cena contemporanea, o artista segue participando de
eventos relevantes em Joinville nos anos de 2025 e 2026, mantendo forte presenca, tanto
nos palcos quanto no ambiente digital, onde compartilha seus trabalhos e pesquisas sono-
ras por meio de plataformas como Instagram e SoundCloud.




FILME UMA QUESTAO
DE ESCOLHA

A pré-estreia do longa-metragem Uma Questdo de Escolha aconteceu no dia 31 de julho
de 2025, na Galeria 33. O evento marcou a primeira exibi¢ao publica do filme, antes de sua
circulagdo em festivais e no circuito nacional e internacional de distribuicéo.

Dirigido por Fabio Cabral, cineasta com mais de trés décadas de experiéncia no audiovi-
sual brasileiro, Uma Questao de Escolha foi uma produgéo bilingue (portugués e inglés)
realizada em Santa Catarina, com locagdes na capital Floriandpolis e na regido da Serra
Catarinense. O filme resultou de uma coproduc¢io entre a Ocotea Filmes (Joinville) e a
Plano Superior Cinematografica (Floriandpolis), duas produtoras que vinham se desta-
cando no fortalecimento da industria audiovisual fora do eixo Rio-Sao Paulo.

Com narrativa envolvente e sensivel, o filme acompanhou a histéria de Andreia, uma
mulher presa ha anos em um casamento abusivo com Pedro, um homem narcisista e con-
trolador. Ao mesmo tempo em que se sentia sufocada em sua vida pessoal, Andreia tam-
bém enfrentava frustragées no ambiente profissional, trabalhando como jornalista em um
veiculo que distorcia os fatos e silenciava vozes.

Sua rotina comegou a se transformar quando conheceu, por acaso, o grupo de motociclis-
tas Rebel Queens — mulheres livres que encontravam nas estradas um espago de pertenci-
mento e for¢a. Ao reencontrar Roberta, uma amiga do passado, Andreia foi incentivada a
comprar sua primeira moto e embarcou em uma jornada de libertagao emocional e auto-
conhecimento. No caminho, conheceu Michael, um misterioso norte-americano sensivel
e apaixonado por motos, que também guardava suas préprias dores e segredos.

A histéria se desdobrou em uma verdadeira road trip feminina, marcada por paisagens
exuberantes, encontros intensos, romance e supera¢ao. Trata-se de um filme que falou
sobre escolhas — e sobre a coragem de mudar quando tudo parecia estar paralisado.




Na quinta-feira, dia 19 de fevereiro de 2026, aconteceu uma sessao especial dedicada a
exibi¢do de curtas-metragens produzidos pelos alunos do curso de Cinema e Audiovisu-
al da UniSociesc. O evento marcou um momento importante de valorizagao da produ-
¢do académica local, servindo como uma janela de exibi¢ao publica para as novas vozes
do cinema da regio.

Realizados ao longo da graduagao, os filmes representaram a consolidagdo pratica do
aprendizado, reunindo jovens talentos que vém se dedicando ao cenario audiovisual. A
mostra foi composta por uma sele¢do diversificada de obras, exibindo os titulos Dark
Side, Impostor, Joinville 2100, Memodria e Intimidade, Teoria e Transmutagdo. Essas
produgdes refletiram as inquietagdes contemporaneas, a criatividade e a visdo de mundo
dessa nova geracgdo de realizadores.

Com abordagens estéticas variadas, os filmes transportaram o espectador por diferen-
tes universos, explorando desde projegdes futuristas e debates psicoldgicos até questoes
profundas sobre a condi¢cdo humana e suas transformagdes. Ao mesmo tempo em que
demonstraram rigor técnico, as obras evidenciaram a sensibilidade e a pluralidade de
géneros que o ambiente universitario é capaz de fomentar.

Ao final da sessdo, a experiéncia se desdobrou em um bate-papo com cada um dos dire-
tores. Mediada por Alceu Bett, experiente diretor de cinema, em conjunto com Tirotti,
artista visual e também professor do curso, a conversa permitiu ao publico mergulhar
nos bastidores das produgoes. Tratou-se de um evento que celebrou ndo apenas o fazer
cinematografico, mas o processo criativo, as escolhas de dire¢do e a coragem de transfor-
mar grandes ideias em filmes.




GALERIA

Desde 2013, a Cooperfilm | Galeria 33 tem se consolidado como um dos principais es-
pacos culturais de Joinville, SC, oferecendo ambientes disruptivos e multiplataforma que
promovem uma integra¢do Unica entre arte, cinema e educagdo. O espago é dedicado a
realizacdo de exposi¢oes de arte, mostras de cinema, produgdo audiovisual e workshops
educativos, proporcionando experiéncias imersivas e transformadoras que conectam di-
ferentes linguagens artisticas. Ao longo de sua trajetoria, a Galeria 33 ja realizou dezenas
de exposi¢des e promoveu iniciativas inovadoras que valorizam a produgéo artistica lo-
cal e regional, ampliando as possibilidades de didlogo entre artistas e publico. Por meio
de parcerias estratégicas, como a network internacional Shortcutz, a Arthouse e projetos
como o 33 CULT, o Festival Internacional de Cinema de Joinville e o Joinville+Cult, a Co-
operfilm | Galeria 33 reafirma seu compromisso com a democratizacdo do acesso a arte e
a criagdo de pontes culturais. Mais do que um espago fisico, a Galeria 33 é um laboratério
de criatividade e inovacdo, onde as fronteiras entre disciplinas artisticas se dissolvem, pro-
movendo a troca de saberes e experiéncias que enriquecem a cena cultural catarinense e
fortalecem o impacto da arte na sociedade.
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